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EDUCACAO

Planificagdo e Critérios de Avaliacao e Classificagao — Oficina Multimédia - 122ano (Sec)

A abordagem dos diversos dominios sera feita de forma integrada, através do desenvolvimento de desafios, problemas ou projetos.

CRITERIOS ESPECIFICOS

Introdugao ao
multimédia
digital

Narrativa para

Multimédi Pretende-se que os alunos se apropriem de conceitos nucleares associados a multimédia de modo a desenvolver
ultimedia

Texto processos que contribuem para a autonomia, no sentido de consolidar e aprofundar os conhecimentos, independente

s

DOMINIOS

Imagem digital

de aplicacdes especificas, no sentido de gerar capacidade de adaptacdo a diferentes ambientes e processos de trabalho.

Som digital
Video

Animacao

Projeto
Multimédia
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; DESCRITORES E SUGESTOES DE ACOES ESTRATEGICAS DE ENSINO SUGESTOES DE
DOMINIO/TEMA APRENDIZAGENS ESSENCIAIS E coAn::é\TsﬁzEan ORIENTADAS PARA O PERFIL DOS ALUNOS TECNICAS E
(ponderagdo) OUTRAS e INSTRUMENTOS DE
A RECOLHA DE DADOS
- Compreender os conceitos associados as
Introduco ao diferentes dimensdes da multimédia. - Ser rigoroso, articular e usar de forma consistente * Observacdo: )
ltimédia digital | - Identificar os tipos de multimédia. conhecimentos na area da multimédia, incluindo texto, som, - Grelha de °b§er"a‘?a° do
multimedia digital | _ 4o ntificar os suportes de multimédia. imagem, video e animaggo; ;rt?zfd'?nc;ﬁ)‘pe”menta'/
- Compreender os conceitos relacionados com os Conhecedor/ - Selecionar informagao pertinente, conforme os dominios e/ou | Atitudes reveladas
elementos gréficos para multimédia. sabedor/ projetos a desenvolver; , durante as atividades. -
culto/ - Mobilizar conhecimento sobre normas relacionadas com os Observacio direta das
informado direitos de autor, publicagdo e protecdo de dados; operacBes realizadas
(A, B, 1) - Estabelecer relagdes intra e interdisciplinares. durante a execucdo dos

Narrativa para
Multimédia

Texto

Imagem digital

- Conhecer diferentes narrativas para conteudos
multimédia.

- Compreender elementos graficos,
nomeadamente, a utilizacdo das fontes mais
adequadas a cada produto multimédia.

- Saber usar os diversos elementos graficos,
nomeadamente as fontes, com equilibrio, do
ponto de vista compositivo.

- Criar um produto grafico integrando de forma
harmoniosa os diferentes elementos.

- Compreender os diversos tipos e formatos de
imagem digital.

- Conhecer diferentes modelos de cor e
resolugdes de imagem, conforme o objetivo do
produto.

- Utilizar ferramentas de edicdo de imagem
vetorial e bitmap.

- Saber realizar operagdes de manipulacdo e
edicdo de imagem digital.

- Integrar imagem digital num produto
multimédia.

Criativo (A, C, D, H)

Critico/Analitico
(A,B,C,D,E|I)

- Criar produtos, objetos ou soluges, face a desafios;
- Criar solugOes estéticas criativas e pessoais.

Propor solugGes criativas, originais e diversificadas, na
abordagem dos dominios e no desenvolvimento de projetos
multimédia;

- Criar produtos, objetos ou solugdes, face a desafios; - Criar
solugdes estéticas criativas e pessoais.

Mobilizar o discurso argumentativo, expressando tomadas de
posicdo, apresentando argumentos e contra-argumentos;

- Organizar debates que requeiram sustentagdo de afirmagoes,
elaboragdo de opinides, analises de factos ou dados;

- Discutir conceitos ou factos numa perspetiva disciplinar e
interdisciplinar, incluindo conhecimento especifico da area;

- Problematizar situagoes;

- Analisar factos, teorias e situagdes, identificando os
elementos ou dados, em particular, numa perspetiva disciplinar
e interdisciplinar.

- Executar tarefas de pesquisa sustentada por critérios, com
autonomia progressiva;
- Incentivar a procura e aprofundamento de informagao;

trabalhos.

- Outros (dando
cumprimento ao DL n?
54/2018).

® Andlise de Contetido:
- Trabalhos realizados;
- Portefdlios;

- Trabalhos de
investigacao;

- Caderno diario;
-Reflexdes criticas;

- Outros (dando
cumprimento ao DL n?
54/2018).

® Testagem:

- Questionamento oral;
- Fichas de trabalho;

- Trabalho pratico;

- Trabalho de casa;

- Testes/trabalhos
digitais;

- Quizzes.

- Outros (dando
cumprimento ao DL n?
54/2018).

. Inquérito:

- Apresentagdo do
trabalho de projeto
- Auto e coavaliagdo
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- Recolher dados e opinides para analise de tematicas em
estudo.
Indagador/
- Identificar diversos formatos de audio. Investigador (B, C,
Som digital - Conhecer equipamentos de captagdo de som. D,F H,1)

- Utilizar ferramentas de edicdao de dudio.

- Captar e editar som de forma a produzir dudio

para suportes multimédia. - Aceitar ou argumentar pontos de vista diferentes;
- Respeitar diferengas de caracteristicas, crengas ou opinides;
- Confrontar ideias e perspetivas distintas sobre abordagem de
um dado problema e ou forma de o resolver, tendo em conta,
por exemplo, diferentes perspetivas culturais, que sejam de
incidéncia local, nacional ou global.
- Realizar tarefas de planificacao, de revisdo e de
monitorizagao;

. Respeitador da - Ser organizado;

- Conhecer o enquadramento de planos e angulos diferenga/ do - Realizar trabalho auténomo, identificando quais os obstaculos

de captagdo de video. outro (A, B, D, E, F,| e formas de os ultrapassar.

- Saber editar video. H)

Video - Criar um guido com narrativa para video. -Saber questionar uma situagdo- problema;

- Integrar elementos de texto, imagem e som na - Organizar questdes para terceiros, sobre contetidos estudados
producdo de video. ou a estudar;
- Interrogar-se sobre o seu préprio conhecimento prévio.
Sistematizador/ | - Desencadear a¢Bes de comunicagdo uni e bidirecional;
Animacio - Conhecer técnicas de animggéo; N organizadorsi (A, | - Desencadear ag(:)es de respo§ta, apresentagﬁq, iniciativa;
- Utilizar ferramentas de animac3o digital. B,C,D,FI) - Desencadear ag¢bes de questionamento organizado. -
- Criar animag&o 2D ou 3D. Identificar pontos fracos e fortes das suas aprendizagens;
- Descrever processos de pensamento usados durante a
Questionador (A, realizagdo de uma tarefa ou abordagem de um problema;
- Conhecer o conceito de projeto multimédia. B,C,D,EFI) - Considerar o feedback dos !oares para melhoria ou
Projeto - Compreender as fases de desenvolvimento de  [Comunicador (A, B, apmfu.ndamento de saberes; ) o
o ‘ato para a concretizacio de um produto D, E, H, 1) - Reorientar oseu 'Frabalho a partir da explicitagdo de feedback
Multimédia um projeto p ¢ P do professor, individualmente ou em grupo. - Colaborar com

multimédia.

- Desenvolver métodos de trabalho e organizacao,
através do planeamento e desenvolvimento de
projetos multimédia.

Participativo/
colaborador (B, C,
D,E,F H,I)
Responsavel/
auténomo (D, E, F,
G) Cuidador de si e
do outroist(D, E, F,
G) Auto-avaliador
(transversal as
areas)

outros e apoiar terceiros em tarefas; - Fornecer feedback para
melhoria ou aprofundamento de agéGes;

- Apoiar atuagGes Uteis para outros (trabalhos de equipa);

- Assumir as responsabilidades adequadas ao que Ihe for
pedido;

- Organizar e realizar autonomamente tarefas;

- Assumir e cumprir compromissos, contratualizar tarefas;

- Apresentar trabalhos e fazer auto e heteroavaliagdo; - Dar
conta a outros do cumprimento de tarefas e fungdes que
assumiu.
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AREAS DE COMPETENCIA DO PERFIL DOS ALUNOS
A - Linguagens e textos

B - Informagdo e comunicagao

C - Raciocinio e resolugdo de problemas

D - Pensamento critico e pensamento criativo
E- Relacionamento interpessoal

F - Desenvolvimento pessoal e autonomia

G - Bem-estar, saude e ambiente

H - Sensibilidade estética e artistica

| - Saber cientifico, técnico e tecnoldgico

J - Consciéncia e dominio do corpo.

VALORES

a - Responsabilidade e integridade
b - Exceléncia e exigéncia

c - Curiosidade, reflexdo e inovagao
d - Cidadania e participagao

e — Liberdade

NOTAS:
1. Por semestre sdao implementados, no minimo, 2 momentos de avaliagdo sumativa para classificar, recorrendo a técnicas diferentes, com a mesma ponderagao.

(*) A planificagdo elaborada por semestres escolares, como sugestdo de abordagem das Aprendizagens Essenciais nos diferentes dominios, podera/devera ser alterada sempre que as caracteristicas da turma o
justifiqguem (DL n254/2018) ou sempre que se pretenda fazer articulagdo curricular com outras disciplinas, por exemplo (DL n255/2018).

(*) Os Dominios/Organizadores serdo desenvolvidos de forma integrada, englobam competéncias estéticas e técnicas, envolvem saberes, a apropriagdo e dominio de materiais e suportes e integram o
desenvolvimento da sensibilidade estética e artistica avaliados ao longo dos semestres.

Nestes Dominios/ Organizadores articulam-se os processos artisticos e tecnoldgicos com as circunstancias culturais, designadamente histdricas, sociais e politicas. As aprendizagens que decorrem destes
Dominios/ Organizadores deverdo ser utilizadas pelos alunos em diferentes contextos, em agbes praticas e experimentais e em projetos de trabalho (turma, escola, comunidade), individuais ou coletivos, podendo
integrar transversalmente conteudos de vdrias disciplinas desenvolvidos em ambientes fisicos e digitais, formais e ndo formais.
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