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CRITERIOS ESPECIFICOS

s

DOMINIOS

Conhecimento
50%

Dominar conceitos e procedimentos, de acordo com as Aprendizagens Essenciais no dmbito dos temas matematicos

Resolugao de

Compreender e construir explicagdes e justificagdes matematicas, incluindo o recurso a exemplos e contraexemplos.
Conceber e aplicar estratégias na resolugao de problemas em contextos matematicos e ndo matematicos e avaliar a

problemas plausibilidade dos resultados.
30%

L Exprimir, oralmente e por escrito, ideias matematicas, com precisao e rigor, e justificar raciocinios, procedimentos e
Comunicagao conclusdes, recorrendo ao vocabulario e linguagem préprios da Matematica (convengdes, notacdes, terminologia e
Matematicae | simbologia).

Participacdo Desenvolver confianga nas suas capacidades e conhecimentos matematicos, e a capacidade de analisar o préprio
20% trabalho e regular a sua aprendizagem. Desenvolver persisténcia, autonomia e a-vontade em lidar com situac¢des que

envolvam a Matematica no seu percurso escolar e na vida em sociedade.




DESCRITORES DE DESEMPENHO

Dominios
18 a20 14a17 10a13 8a9 0a7?
O aluno adquire todas as Aprendizagens O aluno adquire as Aprendizagens Essenciais O aluno ndo adquire as Aprendizagens
Essenciais e outras previstas no e outras previstas no dominio / tema, Essenciais e outras previstas no dominio
dominio/tema, revelando total rigor revelando algum rigor cientifico e linguistico / tema, nem demonstra rigor cientifico e
Conhecimento | cientifico e linguistico Demonstra alguma responsabilidade no linguistico
Demonstra sempre responsabilidade no cumprimento das tarefas propostas e N3do demonstra responsabilidade no
cumprimento das tarefas propostas e prazos. cumprimento das tarefas propostas e
prazos. prazos.
O aluno aplica as Aprendizagens O aluno aplica as Aprendizagens Essenciais e O aluno nao consegue aplicar as
Essenciais e outras adquiridas a situacdes ._g outras adquiridas a situacdes praticas / % Aprendizagens Essenciais e outras
Resolugdo de praticas/experimentais, de forma criativa ‘g experimentais, mas de forma pouco criativa ‘“E’ adqglrldas a srfuat;c“)es.
e inovadora 5 e inovadora 5 praticas/experimentais
problemas Demonstra total autonomia, empenho e E Demonstra alguma autonomia, empenho e E N3o demonstra autonomia, empenho e
espirito de iniciativa, adequando sempre E espirito de iniciativa, adequando quase T>J espirito de iniciativa, adequando poucas
0s seus comportamentos. Z sempre 0s seus comportamentos = vezes 0s seus comportamentos
O aluno assume sempre uma postura O aluno assume parcialmente uma postura O aluno ndo assume uma postura
comunicativa e participativa durante o comunicativa e participativa durante o comunicativa e participativa durante o
Comunicacio desenvglvimento e aplicagéo pratica das desenvglvimento e éplicagéo pratica das desenvc?lvimento e apIiFagéo pratica das
Matematica Aprendizagens Essenciais e outras. Aprendizagens Essenciais e outras. Aprendizagens Essenciais e outras.

e Participacao

Participa e coopera sempre de forma clara
e organizada.

Estabelece sempre uma relagdo
interpessoal muito adequada.

Participa e coopera algumas vezes de forma
clara e organizada.

Estabelece, por vezes, uma relagdo
interpessoal adequada.

Ndo Participa nem coopera de forma
clara e organizada.

Ndo estabelece uma relagdo interpessoal
adequada.




APRENDIZAGENS ESPECIFICAS

SUGESTOES DE TECNICAS E

DESCRITORE§ E AREAS SUGESTOES DE AGOES ESTRATEGICAS INSTRUMENTOS DE
TEMA/Unidade APRENDIZAGENS ESSENCIAIS E OUTRAS DE COMPETENCIA DO DE ENSINO ORIENTADAS PARA O RECOLHA DE
PERFIL DOS ALUNOS PERFIL DOS ALUNOS INFORMACAO
MOVIMENTOS Encontrar um modelo simples de uma fungdo Testagem:
NAO LINEARES racional a partir da compreensdo das relagdes e Apreciar o papel da matemdtica no - Testes;
numéricas entre varidveis inversamente Conhecedor / sabedor / desenvolvimento das outras ciéncias e - Questodes aula;
(42 aulas) proporcionais. o seu contributo para a compreensdo e - Outros.

® Investigacdo das
caracteristicas das
fungdes racionais

e Modelagdo de
situagdes
envolvendo
fendmenos nao
periddicos.

® Modelagdo de
situagoes
envolvendo
variagdes de uma
fungado.

® Taxa de variagdo.

Reconhecer caracteristicas e comportamentos de
fungdes racionais, em particular a existéncia de
assintotas ou o comportamento assintotico.

Analisar e compreender os efeitos das mudancas de
parametros nos graficos de funcdes.

Compreender e explicar a razao para uma fungdo
linear ser um bom modelo de estudo das variagdes
da distancia em fun¢do do tempo no movimento de
um objeto que se move em linha reta com
velocidade constante e explicar o significado dos
diversos parametros nos modelos desse tipo.

Encontrar como modelo apropriado para um movel
gue ndo se desloque a velocidade constante, mas
com aceleragdo constante — tal como a queda de um
objeto sob a influéncia da gravidade e ignorando a
resisténcia do ar - a funcdo quadratica.

Compreender os conceitos de taxa média de variagdo

de uma fungdo num certo intervalo do seu dominio e
de taxa de variagdo num certo valor do dominio da
fungdo, assim como também compreender o
conceito de velocidade média num dado intervalo de
tempo e aproximar-se intuitivamente do conceito de
velocidade instantanea e relacionar esses conceitos
com os respetivos significados geométricos.

culto / informado
(A, B,G, 1))

Criativo
(A, C,D,J)

Critico/Analitico
(A, B,C,D,G)

Indagador/ Investigador
(G, D,F,H,1)

Respeitador da

resolucdo dos problemas da
humanidade através dos tempos.

Resolver problemas, atividades de
modelagdo ou desenvolver projetos
gue mobilizem os conhecimentos
adquiridos ou fomentem novas
aprendizagens.

Apreciar a natureza e a importancia das
ferramentas matematicas para
responderem eficazmente a
necessidades especificas dos
problemas.

Tirar partido da utilizagao da tecnologia
(calculadora gréfica, folhas de calculo,
aplicagdes interativas, etc.),
nomeadamente para resolver
problemas, explorar, investigar,
comunicar e implementar algoritmos.

Abordar experimentalmente a nogao de
probabilidade, recorrendo a materiais
manipuldveis ou simulagdes.

Estabelecer conexdes entre diversos

Anidlise de conteudo:

- Trabalhos de
pesquisa/investigagdo/projeto;
-Rubricas;

-Composicoes;

- Outros.

Observagao:

- Grelha de observagdo de
apresentagoes orais;

- Grelha de observagdo direta;
- Outros.




MODELOS DE
PROBABILIDADE

(40 aulas)

MODELOS
DISCRETOS

(40 aulas)

® SucessOes

Reconhecer as vantagens em encontrar modelos
matematicos apropriados para estudar fenémenos
aleatérios.

Compreender as aproximagdes conceptuais para a
probabilidade: aproximagdo frequencista e definigdo
classica de probabilidade.

Construir modelos de probabilidade em situagoes
simples e usa-los para calcular a probabilidade de
alguns acontecimentos.

Conhecer as propriedades basicas das distribuicdes
de probabilidade.

Estimar probabilidades de acontecimentos através da
analise de um histograma.

Resolver problemas simples, recorrendo a
calculadora grafica ou computador, envolvendo
distribuicdes de probabilidade, em particular
envolvendo a distribuigdo normal.

Reconhecer e dar exemplos de situagdes em que os
modelos de sucessdes sejam adequados.

Distinguir crescimento linear de crescimento
exponencial.

Investigar propriedades de progressGes aritméticas e
geométricas, numérica, grafica e analiticamente.

Resolver problemas simples usando propriedades de
progressdes aritméticas e de progressoes
geométricas.

Reconhecer e dar exemplos de situagdes em que os
modelos exponenciais sejam bons modelos quer para
o observado quer para o esperado.

Usar a tecnologia para interpretar uma fungdo e
esbogar o grafico em possiveis mudancgas dos
parametros na familia de fungdes y=ab”.

Descrever regularidades e diferencas entre os

diferenga/ do outro
(A, B, E, F, H)

Sistematizador/
organizador
(A, B,C1)

Questionador
(A, F, G, 1)

Comunicador
(A, B, D, E, H)

temas matematicos e de outras
disciplinas.

e Comunicar, utilizando linguagem
matematica, oralmente e por escrito,
para descrever, explicar e justificar
procedimentos, raciocinios e
conclusdes.

e Analisar criticamente dados,
informagdes e resultados obtidos.

e Analisar o préprio trabalho para
identificar progressos, lacunas e
dificuldades na sua aprendizagem.

e Abordar situagdes novas com interesse,
espirito de iniciativa e criatividade.




MODELOS
CONTINUOS
NAO
LINEARES

(42 aulas)

® Fungao
exponencial e
logaritmica

® Fungdo logistica

PROBLEMAS DE
OPTIMIZAGAO

(38 aulas)

® AplicagGes das
taxas de variagao

® Programagao
linear

padrdes lineares e exponenciais.

Resolver equagGes simples usando exponenciais e
logaritmos no contexto da resolugdo de problemas.

Reconhecer o logaritmo como solugdo de equagdes
exponenciais e a fung¢do logaritmica como inversa da
exponencial.

Encontrar a fungdo logistica como modelo de
fenémenos reconheciveis em aplica¢des a estudos
feitos em outras disciplinas.

Relacionar a forma do grafico de uma fungdo com os
sinais dos declives das retas tangentes e a analise dos
extremos.

Relacionar o grafico de uma fun¢do com o gréfico dos
declives das retas tangentes ao grafico.

Reconhecer numérica e graficamente a relagdo entre
o sinal da taxa de variagdo e a monotonia de uma
funcgao.

Reconhecer a relagdo entre os zeros da taxa de
variacdo e os extremos de uma funcao.

Resolver problemas de aplicagGes simples
envolvendo a determinacdo de extremos de funcgGes
racionais, exponenciais, logaritmicas e
trigonométricas.

Resolver numeérica e graficamente problemas simples
de programacao linear.

Conceber e analisar estratégias variadas de resolucédo
de problemas, e criticar os resultados obtidos.

Compreender e construir argumentos matematicos e
raciocinios ldgicos.

Resolver problemas de modelagdo matematica, no
contexto da vida real.

Exprimir oralmente e por escrito ideias, com precisdo

Auto avaliador
(transversal as areas)

Participativo/ colaborador
(B,C,D,EF)

Responsavel/auténomo
(C,D,EF,G,1))

Cuidador de si e do outro
(B, E, F,G)




e rigor, e explicar e justificar raciocinios,
procedimentos e conclusdes, recorrendo ao

® Resolugdo de vocabuldrio e linguagem préprios da matematica
problemas (convengGes, notagoes, terminologia e simbologia).
o e Desenvolver confianga nas suas capacidades e
® Raciocinio . . .
" conhecimentos matematicos, e a capacidade de
matematico

analisar o proprio trabalho e regular a sua

e Comunicacio aprendizagem.

Matematica e Desenvolver persisténcia, autonomia e a-vontade em
lidar com situagGes que envolvam a Matemadtica no
seu percurso escolar e na vida em sociedade.

e Desenvolver interesse pela Matematica e valorizar o
seu papel no desenvolvimento das outras ciéncias e
dominio da atividade humana e social.

Areas de competéncia do perfil dos alunos: A-Linguagens e textos; B-Informacdo e comunicacdo; C-Raciocinio e resolucdo de problemas; D-Pensamento critico e pensamento criativo; E-Relacionamento
interpessoal; F-Desenvolvimento pessoal e autonomia; G-Bem-estar, salde e ambiente; H-Sensibilidade estética e artistica; I-Saber cientifico, técnico e tecnoldgico; J- Consciéncia e dominio do corpo.




