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CRITERIOS DE AVALIAGAO DE TIC - 7.2 ANO

CRITERIOS ESPECIFICOS

- Adquirir e compreender conhecimentos especificos.

Conhecimento - Aplicar conhecimentos e técnicas de TIC no desenvolvimento de atividades/projetos, nomeadamente, os sugeridos por
55% outras areas do conhecimento.
- Utilizar corretamente os meios informaticos, tirando partido das suas potencialidades.
- Usar adequadamente a lingua portuguesa, quer em intervengdes orais, quer por escrito.
Comunicagao - Usar a linguagem cientifica e tecnoldgica no sentido de comunicar, de forma precisa e coerente.
N 15% - Desenvolver regras de comunicacdao em ambiente digitais, em situagdes reais ou simuladas, utilizando meios e recursos

digitais.

DOMINIOS

Resolugao de
problemas
30%

- Interpretar e compreender dados fornecidos em problemas.

- Selecionar estratégias de resolugdo de problemas mobilizando dados fornecidos e/ ou saberes de vdrias disciplinas e verifica
os resultados;

- Manipular e manusear materiais e instrumentos diversificados.

- Demonstra autonomia, empenho, espirito de iniciativa, perseveranga e adequa comportamentos.
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DESCRITORES DE DESEMPENHO

Dominios
Nivel 5 Nivel 4 Nivel 3 Nivel 2 Nivel 1

O aluno aplica as Aprendizagens Essenciais O aluno aplica as Aprendizagens O aluno nao consegue aplicar as
e outras adquiridas a situacdes Essenciais e outras adquiridas a situacoes Aprendizagens Essenciais e outras
praticas/experimentais, de forma criativa praticas / experimentais, mas de forma adquiridas a situacoes

Conhecimento | e inovadora. pouco criativa e inovadora. praticas/experimentais.
Demonstra total autonomia, empenho e Demonstra alguma autonomia, empenho N3o demonstra autonomia, empenho e
espirito de iniciativa, adequando sempre e espirito de iniciativa, adequando quase espirito de iniciativa, adequando poucas
0s seus comportamentos. sempre 0s seus comportamentos. vezes 0s seus comportamentos.
O aluno adquire todas as Aprendizagens o O aluno adquire as Aprendizagens o O aluno nao adquire as Aprendizagens
Essenciais e outras previstas no E Essenciais e outras previstas no dominio / E Essenciais e outras previstas no dominio /
dominio/tema, revelando total rigor E tema, revelando algum rigor cientifico e E tema, nem demonstra rigor cientifico e

Comunicagdo | cientifico e linguistico. g linguistico. g linguistico.
Demonstra sempre responsabilidade no % Demonstra alguma responsabilidade no % N3do demonstra responsabilidade no
cumprimento das tarefas propostas e § cumprimento das tarefas propostas e § cumprimento das tarefas propostas e

prazos.

Resolugdo de
problemas

O aluno assume sempre uma postura
comunicativa e participativa durante o
desenvolvimento e aplicacdo pratica das
Aprendizagens Essenciais e outras.
Participa e coopera sempre de forma clara
e organizada.

Estabelece sempre uma relacao
interpessoal muito adequada.

prazos.

O aluno assume parcialmente uma
postura comunicativa e participativa
durante o desenvolvimento e aplicacao
pratica das Aprendizagens Essenciais e
outras.

Participa e coopera algumas vezes de
forma clara e organizada.

Estabelece, por vezes, uma relacao
interpessoal adequada.

prazos.

O aluno ndo assume uma postura
comunicativa e participativa durante o
desenvolvimento e aplicacdo pratica das
Aprendizagens Essenciais e outras.

N3o participa nem coopera de forma clara
e organizada.

Nao estabelece uma relagao interpessoal
adequada.




REPUBLICA
PORTUGUESA

EDUCACAOQ, CIENCIA
EINOVACAO



REPUBLICA
PORTUGUESA

EDUCACAOQ, CIENCIA
EINOVACAO

Qcn

sgrimamans: o6 macoin da narre

SEGURANCA,
RESPONSABILIDADE E
RESPEITO EM AMBIENTES
DIGITAIS

3 aulas

Sistemas Operativos

Seguranga

Direitos de autor

- Conhecer diferentes sistemas operativos e
mecanismos de seguranca.

- Adotar praticas seguras de instalacdo, atualizagdo,
configuracgdo e utilizagdo de ferramentas digitais.

- Conhecer comportamentos que visam a protec¢do da
privacidade e adotar comportamentos seguros na
utilizacdo de ferramentas digitais.

- Adotar praticas seguras de utilizacdo das ferramentas
digitais e na navegacdo na Internet.

- Ler, compreender e identificar mensagens
manipuladas ou falsas.

- Identificar os riscos do uso inapropriado de imagens,
de sons e de videos.

- Respeitar as normas dos direitos de autor associados
a utilizacdo da imagem, do som e do video.

Conhecedor/ sabedor/
culto/ informado
(A,B,G,1,J)

Critico
(A, B,D,J)

Critico / Analitico
(AI BI CI DI G)

Indagador /
Investigador
(G, D,F,H,1)

Respeitador da diferenca /
do outro
(A, B, E, F, H)

Sistematizador /
Organizador
(A, B,C 1))

Questionador
(A, F, G, 1))

Comunicador /
Desenvolvimento da
linguagem e oralidade
(A, B, D, E, H)

- Identificar problemas ou necessidades do
meio envolvente.

- Desenvolver desafios, problemas ou
projetos que articulem e/ou integrem os
diferentes dominios.

- Utilizar varios meios audiovisuais.

- Demonstrar procedimentos a realizar nas
aplicagOes.

- Disponibilizar roteiros/guibes orientadores.

- Aplicar, na pratica, através da proposta de
atividades e projetos.

- Fomentar o trabalho colaborativo em
grupo.

- Fomentar a pesquisa e andlise da
informacdo a utilizar em atividades e
projetos.

- Proporcionar momentos de reflexdo,
partilha, discussdo e avaliacdo
presencialmente ou através de ferramentas
de comunicacgdo e colaboragdo.

- Promover a articulagdo disciplinar.

- Fomentar o desenvolvimento de tarefas de
tratamento e organizagdo de dados
recolhidos, em diferentes formatos, por
exemplo: em storyboards, diagramas,
infograficos, cartazes digitais, apresentacGes
multimédia, entre outros.

Testagem:

- Teste escrito;
- Teste digital;
- Qutras.

Analise de conteldo:

- Trabalhos de pesquisa /
investigacdo / projeto;

- Composigoes;

- Rubricas;

- Qutras.

Observacdo:

- Grelha de observagdo de
apresentacgdes orais;

- Grelha de observagao
direta;

- Qutras.




REPUBLICA
PORTUGUESA

EDUCACAO, CIENCIA
E INOVACAD

INVESTIGAR E PESQUISAR
3 aulas

Pesquisa e analise de
informagdo

Organizagdo e gestdo da
informagdo

- Formular questdes que permitam orientar a recolha
de dados ou informagdes pertinentes.

- Definir palavras-chave para localizar informacao,
utilizando mecanismos e fungbes de pesquisa.

- Utilizar o computador e outros dispositivos digitais
como ferramentas de apoio ao processo de
investigacao e pesquisa.

- Conhecer as potencialidades e principais
funcionalidades de ferramentas, para apoiar o
processo de investigacao e pesquisa online.

- Realizar pesquisas, utilizando os termos selecionados
e relevantes, de acordo com o tema a desenvolver.

- Analisar criticamente a qualidade da informacao.

- Utilizar o computador e outros dispositivos digitais,
de forma a permitir a organizagdo e gestdo da
informacao.

COMUNICAR E
COLABORAR

Autoavaliador
(transversal as areas)

Participativo / colaborador
(B,C,D,E,F)

Responsavel /
Auténomo (C, D, E,
FI GI II J)

Cuidador de si e do outro
(B,E, F,G)

- Proporcionar a criagdo de artefactos
digitais diversificados: narrativas (digitais),
videos, booktrailers, podcasts, audiolivros,
posters, flyers, cartdes comemorativos,
banda desenhada, animacGes, etc.

- Modelar protodtipos de objetos em 3D.

- Criar momentos para que os alunos
apresentem e partilhem, individualmente,
em pares ou em grupo, o desenvolvimento
dos projetos.

Qcn
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3 aulas

Ferramentas de
comunicacdo e
colaboragdo

Apresentagao e partilha

- Identificar novos meios e aplicagdes que permitam a
comunicagdo e a colaboracéo.

- Selecionar as solugGes tecnoldgicas mais adequadas
para a realizagdo de trabalho colaborativo e
comunicagao sincrona e assincrona que se pretendem
efetuar, no &mbito de atividades e/ou projetos.

- Utilizar diferentes meios e aplicagdes que permitem a
comunicagao e colaboragdao em ambientes digitais
fechados.

- Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos,
utilizando meios digitais de comunicagdo e
colaboragcdo em ambientes digitais fechados.

CRIAR E INOVAR
22 aulas

Processador de texto

Edicao de imagem

- Conhecer as potencialidades de diferentes aplicages
digitais, por exemplo, de escrita criativa.

- Caracterizar, pelo menos, uma das ferramentas
digitais abordadas.

- Produzir artefactos digitais criativos, para exprimir
ideias, sentimentos e conhecimentos, em ambientes
digitais fechados.

- Compreender e utilizar técnicas elementares de

Qcn
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captacdo e edicao de imagem.

- Analisar que tipos de problemas podem ser
resolvidos usando imagem.

- Desenhar objetos utilizando as técnicas e materiais
adequados de capta¢do de imagem, tendo em vista
solugGes adequadas a um problema ou projeto.

- Mobilizar os conhecimentos sobre as normas dos
direitos de autor associados a utilizagdo da imagem.
- Compreender e utilizar técnicas elementares
(enquadramento, angulos, entre outras) de captagdo e
edicdo de som e video.

- Analisar que tipos de problemas podem ser
resolvidos usando imagem, som e video.

- Produzir narrativas digitais, utilizando as técnicas e
Edicdo de video e som materiais adequados de captacdo de imagem, som e
video, tendo em vista solu¢des adequadas a um
problema ou projeto.

- Mobilizar os conhecimentos sobre as normas dos
direitos de autor associados a utilizagdo da imagem, do
som e do video.

- Ler, compreender e identificar mensagens
manipuladas ou falsas.

- Compreender e utilizar técnicas elementares de
captagdo e edicdo de modelagdo 3D.

- Analisar que tipos de problemas podem ser
resolvidos usando modelagdo e simulagdo.

- Decompor um objeto nos seus elementos
constituintes.

Apresentagbes Multimédia | _pesenhar objetos utilizando as técnicas de
modelagdo, tendo em vista solu¢Ges adequadas a um

Modelagao 3D
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problema ou projeto.

- Identificar novos meios e aplicagdes que permitam a
comunicagdo e a colaboracéo.

- Selecionar as solugGes tecnolédgicas mais adequadas,
para realizacdo de trabalho colaborativo e
comunicagdo que se pretendem efetuar no ambito de
atividades e/ou projetos.

- Utilizar o computador e outros dispositivos digitais
como ferramentas de apoio ao processo de
investigacdo e pesquisa.

- Conhecer as potencialidades e principais
funcionalidades de aplicagGes para apoiar o processo
de investigacdo e pesquisa online.

- Realizar pesquisas, utilizando os termos selecionados
e relevantes de acordo com o tema a desenvolver.

- Analisar criticamente a qualidade da informagao.

- Integrar conteldos provenientes de diferentes tipos
de suportes, para produzir e modificar, de acordo com
normas e diretrizes conhecidas, artefactos digitais
criativos para exprimir ideias, sentimentos e
propdsitos especificos.

- Utilizar o computador e outros dispositivos digitais,
de forma a permitir a organizagdo e gestdo da
informacao.

Nota: Areas de competéncia do perfil dos alunos: A-Linguagens e textos; B-Informacdo e comunicacdo; C-Raciocinio e resolugdo de problemas; D-Pensamento critico e pensamento criativo; E-
Relacionamento interpessoal; F-Desenvolvimento pessoal e autonomia; G-Bem-estar, saude e ambiente; H-Sensibilidade estética e artistica; |-Saber cientifico, técnico e tecnoldgico; J-
Consciéncia e dominio do corpo.



