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CRITERIOS DE AVALIAGCAO DE TIC — 92 ANO

CRITERIOS ESPECIFICOS

- Adquirir e compreender conhecimentos especificos.

Conhecimento - Aplicar conhecimentos e técnicas de TIC no desenvolvimento de atividades/projetos, nomeadamente, os sugeridos por
55% outras areas do conhecimento.

- Utilizar corretamente os meios informaticos, tirando partido das suas potencialidades.

- Usar adequadamente a lingua portuguesa, quer em intervencdes orais, quer por escrito.

%)
g Comunicagao - Usar a linguagem cientifica e tecnoldgica no sentido de comunicar, de forma precisa e coerente.
‘= 15% - Desenvolver regras de comunicagao em ambiente digitais, em situagdes reais ou simuladas, utilizando meios e recursos
3
digitais.
a g
- Interpretar e compreender dados fornecidos em problemas.
Resolugao de - Selecionar estratégias de resolucdo de problemas mobilizando dados fornecidos e/ ou saberes de varias disciplinas e
problemas verifica os resultados;
30% - Manipular e manusear materiais e instrumentos diversificados.

- Demonstra autonomia, empenho, espirito de iniciativa, perseveranca e adequa comportamentos.




DESCRITORES DE DESEMPENHO

Dominios
Nivel 5 Nivel 4 Nivel 3 Nivel 2 Nivel 1
O aluno adquire todas as Aprendizagens O aluno adquire as Aprendizagens Essenciais O aluno nao adquire as Aprendizagens
Essenciais e outras previstas no e outras previstas no dominio / tema, Essenciais e outras previstas no dominio
dominio/tema, revelando total rigor revelando algum rigor cientifico e linguistico / tema, nem demonstra rigor cientifico e
Conhecimento | cientifico e linguistico Demonstra alguma responsabilidade no linguistico
Demonstra sempre responsabilidade no cumprimento das tarefas propostas e N3o demonstra responsabilidade no
cumprimento das tarefas propostas e prazos. cumprimento das tarefas propostas e
prazos. prazos.
O aluno aplica as Aprendizagens O aluno aplica as Aprendizagens Essenciais e O aluno ndo consegue aplicar as
Essenciais e outras adquiridas a situacGes ._g outras adquiridas a situagdes praticas / ;g Aprendizagens Essenciais e outras
Resolucio de praticas/experimentais, de forma criativa ‘g experimentais, mas de forma pouco criativa ‘GE’ adql.urldas a 5|t.ua<;6es.
e inovadora 5 e inovadora 5 praticas/experimentais
problemas Demonstra total autonomia, empenho e E Demonstra alguma autonomia, empenho e E Ndo demonstra autonomia, empenho e
espirito de iniciativa, adequando sempre E espirito de iniciativa, adequando quase EJ espirito de iniciativa, adequando poucas
0s seus comportamentos. 2 sempre 0s seus comportamentos 2 vezes 0s seus comportamentos
O aluno assume sempre uma postura O aluno assume parcialmente uma postura O aluno ndao assume uma postura
comunicativa e participativa durante o comunicativa e participativa durante o comunicativa e participativa durante o
desenvolvimento e aplicagdo pratica das desenvolvimento e aplicagdo pratica das desenvolvimento e aplicagdo pratica das
Comunicagao | Aprendizagens Essenciais e outras. Aprendizagens Essenciais e outras. Aprendizagens Essenciais e outras.

Participa e coopera sempre de forma clara
e organizada.

Estabelece sempre uma relagao
interpessoal muito adequada.

Participa e coopera algumas vezes de forma
clara e organizada.

Estabelece, por vezes, uma relagdo
interpessoal adequada.

Ndo Participa nem coopera de forma
clara e organizada.

Ndo estabelece uma relagdo interpessoal
adequada.




Seguranca, responsabilidade
e respeito em ambientes
digitais

¢ Tecnologias
emergentes e as suas
caracteristicas.
Inteligéncia artificial.
Realidade virtual.
Realidade aumentada.
Internet das
Coisas (loT).
Dispositivos moveis

— préticas seguras.
Redes sem fios.
Cuidados na
utilizagdo de uma
rede wi-fi pablica.

e Instalacéo de
aplicacdes em
dispositivos méveis.

¢ Configuragao dos
dispositivos moveis
que condicionam a
privacidade.

e Direitos de autor e
propriedade
intelectual.

Acessibilidade dos
contetidos digitais
através de dispositivos
moveis.

¢ Ter consciéncia do impacto das tecnologias emergentes (por
exemplo: realidade virtual, realidade aumentada e inteligéncia
artificial) na sociedade e no dia a dia;

» Adotar praticas seguras de utilizagdo de dispositivos méveis
(por exemplo: riscos de acesso através de redes publicas,
instalacdo de aplicages para dispositivos moveis de fontes
crediveis e dados recolhidos durante a sua utilizagdo);

¢ Analisar critérios para selecao e instalacdo de aplicagdes nos
dispositivos moveis;

Conhecer funcionalidades de configuracdo dos dispositivos
moveis que condicionam a privacidade (por exemplo:
georreferenciacdo, acesso a camara e microfone do
dispositivo);

Conhecer e utilizar as normas relacionadas com direitos de

autor, propriedade intelectual e licenciamento relativas a
utilizacéo e criagdo de aplicacdes para dispositivos moveis;

Conhecer e utlizar as recomendagbes relativas a
acessibilidade, no ambito da criacdo de aplicagcdes para
dispositivos méveis, mesmo que de forma elementar.
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Investigar e pesquisar
¢ Pesquisa de
informacgéo em

dispositivos méveis:

e Formular questdes que permitam orientar a recolha de dados
ou informacgdes pertinentes;

« Definir palavras-chave para localizar informacgéo, utilizando

Conhecedor/ sabedor/
culto/ informado
(A, B,G,1,J)

Critico
(A, B,D,J)

Critico / Analitico
(AI BI CI DI G)

Indagador / Investigador
(C,D,F,H,1)

Respeitador da diferenca
/ do outro
(A, B, E, F, H)

Sistematizador /
Organizador
(A, B,C 1))

Questionador
(A F,G, 1))

Comunicador /
Desenvolvimento da
linguagem e oralidade
(A, B, D, E, H)

e Introducdo dos conteludos através da
visualizagdo de videos ou de outros recursos
digitais.

e Promogédo de debates em grupo/turma sobre
os conteudos trabalhados.

* Desenvolvimento de atividades interativas em
grupo/turma.

e Utilizacao de aplicagbes interativas que
trabalhem as tematicas previstas.

e Utilizacdo de plataformas de apoio a
comunicacdo e colaboracao.

e Criacdo de momentos para que os alunos
possam apresentar e partilhar,
individualmente, em pares ou em grupo, 0S
trabalhos desenvolvidos.

e Introducdo dos conteludos através da
visualizagdo de videos ou de outros recursos
digitais.

Testagem:

- Teste escrito;
- Teste digital;
- Outras.

Anélise de contetdo:

- Trabalhos de
pesquisalinvestigacéo/projeto;
- Portefélio;

- Composigdes;

- Rubricas;

- Outras.

Observacéo:

- Grelha de observagéo de
apresentacdes orais;

- Grelha de observacéo direta;
- Outras.




- Navegadores web
(browsers) em
dispositivos méveis;

- Motores de
pesquisa nos
dispositivos
moveis;

- Estratégias de
pesquisa usando
dispositivos moveis.

e Selecdo, andlise e
avaliagéo da
informagéao pesquisada:

— Fake News.

¢ Organizacdo e gestédo
da informacdo em
dispositivos méveis.
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mecanismos e fungbes simples de pesquisa;

Utilizar dispositivos moveis como ferramentas de apoio ao
processo de investigagdo e pesquisa;

Conhecer as potencialidades e principais funcionalidades de
aplicagbes, para apoiar o processo de investigacdo e
pesquisa online;

Realizar pesquisa, utilizando os termos selecionados e
relevantes, de acordo com o tema a desenvolver;

Analisar criticamente a qualidade da informacao;

Utilizar dispositivos méveis, de forma a permitir a organizagao
e gestdo da informacéo.

Comunicar e colaborar

* Meios e aplicagbes de
comunicacgao e
colaboragéo nos
dispositivos moveis:
- Correio eletrénico;
- Mensageiro

instantaneo;
- Sistema de
videoconferéncia;
- Regras de
participacéo
(netiqueta) e de
seguranca.

* Produtividade e
colaboracé&o online

Identificar novos meios e aplicagbes que permitam a
comunicacao e a colaboracao;

Selecionar as solugdes tecnoldgicas mais adequadas para a
realizacéo de trabalho colaborativo e comunicagéo sincrona e
assincrona que se pretendem efetuar, no ambito de
atividades e/ou projetos, utilizando de forma autonoma e
responsavel as solugdes mais adequadas e eficazes para
partilhar ideias, sentimentos, informacdes ou factos na
concretizacdo dos objetivos;

Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos utilizando
meios digitais de comunicacgao e colaboragéo.

Autoavaliador
(transversal as areas)

Participativo /
colaborador
(B,C, D, EF)

Responsavel / Auténomo
(CI DI EI FI GI II ‘l)

Cuidador de si e do outro
(B,E, F,G)

* Desenvolvimento de atividades interativas em
grupo/turma.

* Desenvolvimento de atividades de ambito
interdisciplinar, articulando com outras
disciplinas.

Identificacdo de necessidades ou de
problemas relacionados com 0 meio
envolvente (local, nacional ou global).

Reflexdo, individualmente, em pares ou em
grupo, sobre possiveis solugbes para
problemas, analise e troca de ideias,
construgdo de questdes e planeamento de
fases de investigacéo e de pesquisa.

Utilizagao de aplicagBes digitais que permitam
a criacdo de mapas conceptuais, registo de
notas, murais digitais, diagramas,
brainstorming online ou outras.

Utilizagdo de plataformas de apoio a
comunicagéo e colaboracéo.

Introdugdo dos conteldos através da
visualizacdo de videos ou de outros recursos
digitais;

Criagcdo de situagbes com o objetivo de
desenvolver nos alunos a comunicacdo, a
colaboracéo e a interagéo, utilizando

as plataformas digitais mais adequadas ao
desenvolvimento dos projetos;

Promogédo de debates em grupo/turma sobre
os conteudos trabalhados.

* Desenvolvimento de atividades interativas em
grupo/turma.

e Criacdo de momentos para que os alunos




usando dispositivos
moveis.
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Criar e inovar*

Folha de calculo online:

* Gerir livros;

* Inserir dados
em tabelas;

» Formatar células;

* Formatar células
condicionalmente;

* Gerir folhas;

« Utilizar férmulas;

« Utilizar funcdes;

* Criar gréficos.

Criacdo de aplicagdes
moveis:

* Estado da arte
das aplicagdes
moveis;

Desenho e
planificacdo de uma
aplicagéo movel;
Utilizagéo de
ambientes  graficos
de criagédo de
aplicacdes moveis;
Criacéo da
estrutura para uma
aplicacéo;

» Programacéao dos
elementos de uma
aplicacéo;

Testar e criar versao
instalavel de uma

e Conhecer e utilizar as potencialidades de aplicacdes digitais
de representacdo de dados e estatistica;

e Conhecer e explorar os conceitos de «Internet das Coisas» e
outras tecnologias emergentes (por exemplo: realidade
virtual, realidade aumentada e inteligéncia artificial);

e Conhecer e explorar novas formas de interacdo com o0s
dispositivos digitais;

e Explorar os conceitos de programacdo para dispositivos
moveis;

¢ Produzir, testar e validar aplicacdes para dispositivos méveis
que correspondam a solugdes para o problema enunciado.

possam apresentar e partilhar,
individualmente, em pares ou em grupo, o0s
projetos desenvolvidos.

Introdugdo dos conteldos através da
visualizacéo de videos explicativos.

Visualizacdo de videos com a explicagdo das
atividades orientadas.

Desenvolvimento de projetos, em articulagao
com outras areas disciplinares e ou dominios
das TIC, servigos e projetos da escola, com a
familia e com instituicBes regionais, nacionais
ou internacionais.

Identificar problemas ou necessidades do
meio envolvente.

Fomentar o trabalho colaborativo em grupo.

Utilizagdo de plataformas de apoio a
comunicagéo e colaboracao.

Criacdo de momentos para que os alunos
possam apresentar e partilhar,
individualmente, em pares ou em grupo, 0S
trabalhos/projetos desenvolvidos.




aplicacéo;
 Partilhar e divulgar
aplicacdes moveis.

23 aulas

* Devido ao nimero reduzido de aulas, e para que os alunos se apropriem dos contetidos propostos, sugere-se que o professor escolha apenas dois dos contetidos apresentados para este dominio.

Areas de competéncia do perfil dos alunos: A-Linguagens e textos; B-Informagdo e comunicagio; C-Raciocinio e resolucdo de problemas; D-Pensamento critico e pensamento criativo; E-Relacionamento interpessoal; F-Desenvolvimento
pessoal e autonomia; G-Bem-estar, saide e ambiente; H-Sensibilidade estética e artistica; I-Saber cientifico, técnico e tecnoldgico; J- Consciéncia e dominio do corpo.



